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Le Numy-code® et Les Points.subito®

Une innovation universelle

Le Numy-code est un nouvel outil didactique de représentation du nombre en
numération verbale universelle de position en base 10.

Les Points.subito sont les images mentales qui permettent de « voir »
la place du chiffre dans la dizaine et la position de chaque chiffre pour sa valeur dans le nombre.

Le jeu de Numy-cartes.Points.Subito
est un support didactique nouveau au service d’une pédagogie « autrement »,
e pour une découverte ludique de la construction du nombre positionnel universel
e avec la motivation de gagner un ou deux Jockey-TY en compétition de binbmes
« avec les Numy-cartes ludopédagogiques, a manipuler

- au format A4 en classe Ulis, a tour de rdle, au sol ou au tableau

- au format Bridge en solo ou en bindme, tous les jours et partout.

la comptine de Numy-code deviendra LA ritournelle pédagogique, pour ouvrir ou terminer
une partie de Numy-cartes :
e al’école ; au périscolaire ; a la maison ; en famille ; en vacances ...

En bref, Créer une dynamique de continuum ludopédagogique

de la maternelle ... au CM2
pour aider les éleves qui ne comprennent pas le langage des maths
a « comprendre » comment fonctionnent les chiffres pour désigner les nombres.

« Une place pour chaque chose et chagque chose a sa place ».

Chanter la comptine de Numy-code sur un air de Rap
pour mémoriser la construction du nombre 10 :

s Compter Points.Subito

[0 [ 0 [ 1 La comptine du nombre en Numy-code M R

v, C’est de compter les points - - -
£ .. De 1 jusqu,i‘9 pOintS Y KXY
ﬂ et de changer les 10 —_—

. 3 ‘ 4 5 6
LI En 1 dans Pautre main seafsesEss
[ ] [ X ] [ X X )

1 | . 7 8 9
Uno duo trio
S catro cinco sixo

seto octo nino

dizaine | unité

et uno
et voila Unoty !

Icile 10 c’est 1 et rien pour voir 0



La comptine de Numy-Code-Subito

En Rap pour le comptage de numération en base 10
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Partition analogique en base 10 pour chanter de 1 a 10

La comptine du nombre Numy-code

C’est de compter les points

De 1 jusqu’a 9 points

Oetlc’est letlc’est 2etlc’est
un 1 deux 2 trois
L e @ e (@& (@
Jetlc’est Jet2c’est Jetdcest
quatre 4 cing 5 six
e (@& (@ e @& (o e (@& (@
e e @ e (@ (@
6etlc’est 6 et c’est 6 etdc’est
sept 7 huit 8 neuf
e (@& (@ e o (o e (@& (@
e (@ (@ e @& (o e (@ (@
® e @ e (@& (@
La comptine du nombre Numy-code ® | |0
C’est de changer de main e (O | @
Quandilvya9+1 e (@ | O
e

Et de changer les 10

En 1 dans 1’'autre main

icile 10 c’est

#Mumy-code® Paoints. subito®

1 |et rien pour voir zéro
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Hi
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Le Numy-code verbal universel représente chaque nombre

en Points.subito 1;2;3; . oo eese
surunairde RAP:  La petite comptine du comptage,
c’est de compter les points
de 1 jusqu’a 9 points
et de changer de mainquandona9+1
et de changer les 10 en 1 dans 'autre main
Detlcest letlcest 2etlc'est
1 2 3 1 2 3
® *e® o e L ] L R o0 ®
uno duo trio un deux trois
Jetlcest 3et2c'est 3Jet3cest
4 5 6 4 5 6
see see see see see see
L] o8 o8 e L] o8 o8 e
catro cinco siXxo quatre cing siX
Getlcest Get2cest BGet3dcest
7 8 9 7 8 9
o8 e o8 e o8 e o8 ® o8 ® o8 ®
see see see see see see
® *o8 o8 e L] *® o8 ®
seto octo nino sept huit neuf
et| 1 at| 1
L L
uno un
etvoild etvoila
10 10
o | o |
unoty dix

ici le 10 c'est 1 et rien pour voir zéro

unoty-uno

setoty-uno

Autres exemples :

16 | 21 |
unoty-sixo duoty-uno

8 6 | | 99 |
octoty-sixo ninoty-nino



Le Numy-code® Les Points.subito®

Construire le nombre en numération verbale universelle de position en base 10

—‘

10 chapeaux en bleu 1 chapeau en bleu
= 1 point.Subito en rouge = 1 point.Subito en bleu
= 1chiffrede039+1 1r.'h|f'frer.|eDaH+1
Points.Subito Points.Subito
® o0 o000 o o0 (0 00
L1 ] 1 | ]
20 0000 000
e LI 200

i
it

dizaines sous ma main gauche unités sous ma main droite

L 11~ 10

- - e

centaines

a gauche Z
de ma main gauche - .

ntaine

dlz: ine | wnité

Le NUMY-CODE®

Lire/écrire le nombre du plus grand vers le plus petit

de ma main gauche vers ma main droite
ELe Mumy-code® Points.subito®



Comment compter « autrement » :

Chaque éléve dépose son chapeau au vestiaire en entrant dans la salle de classe.
Chaque éléve qui sort de la salle de classe reprend son chapeau en bleu

Avant de commencer a jouer, chaque éléve pose les paumes ouvertes de ses deux mains devant lui :
le pouce droit est tourné vers la droite — le pouce gauche est tourné vers la gauche.
C’est quoi la droite et la gauche ? Chacune de mes mains a un nom !

Compter la quantité de ma main droite vers ma main gauche

—

Ma main gauche Ma main droite

Voila ma main gauche Voici ma main droite

Lire le nombre ainsi obtenu ma main gauche vers ma main droite

Pour compter la quantité des chapeaux en bleu qui sont sur les crochets numérotés du vestiaire sans les prendre
en main, chaque chapeau sera représenté par une carte-image de chapeau posée en vrac (en collection) en-
dehors du plateau de comptage.

En premiére ligne du plateau, on pose a tour de réle une (1) carte-image de chapeau a la suite de I’autre .
Chaque carte-image de chapeau est représentée par une carte-image de Points-subito

Chaque image mentale de points.subito est représentée par un chiffrede 1 a9

Chaque chiffre a sa place sur le clavier-compteur de 9 places et pas une de plus. Le 10 n’y est pas parce

qu’il est le premier nombre (quantité) a 2 chiffres : le 1 de la dizaine sous ma main gauche

et le O des unités sous ma main droite (parce que les 10 cartes-image de chapeau n’y sont plus).

. Chaque chiffre a son nom et sa position dans le nombre qu’il faudra lire et écrire de ma main gauche vers ma
main droite.

Probléme : le méme chiffre n’a pas le méme nom quand il est sous ma main gauche ou sous ma main droite. En
numération francaise, le 1 de la dizaine et le 1 des unités se nomment « 0Nze ».

En toute logique fondamentale, le code verbal universel de position « Le Numy-code » donne le nom de

« UNO » pour le 1 des unités, qui s’ajoute a « UNOtY » pour le 1 de la dizaine et sera alors « UNOty-uno »
dans le sens de la lecture.

Le sens du mot-nombre en Numy-code verbal universel ne présente aucune exception :

Ninoty-sixo devient clair pour I’éléve en ULIS qui ne comprend toujours pas comment 4.20.16 s’écrit 96.




Jouer a compter en solo de plus en plus vite
Jouer a compter en bindmes avec des Numy-cartes mélangées

e

e
"

collection & compter

ELe Mumy-coded Points.subinos

Modélisation manipulatoire

Comment construire le nombre en numération universelle de position en base 10

Les supports didactiques « Le Numy-code.Points.subito » sont des outils ludopédagogiques a la disposition des
enseignants, afin de construire d’autres choix pédagogiques nouveaux dans ’acquisition des savoirs fondamentaux
de la numération universelle de position en base 10.

Editions hors commerce.

Souscriptions ouvertes pour les écoles (maternelle et élémentaire) .



1 Jouer a compter en solo de plus en plus vite
2 Jouer a compter en binéme avec un talon de cartes mélangées

0 = rien compté ici Compter 1 compter 2
compter 3 compter9+1 compter 10

compter11 compter19+1 compter 20




LES N umv-ca rtes Comprendre le sens des signes

+ [ =
| _l plus moins egal

+ plus pour ajouter

mmm  égal pour autant des deux cotés
+ 2 =99
autant que
2| ®
I
]

mmm  moins pour retirer

mmm <gal pour autant des deux cotés

2%- 3 -

autant que

Comprendre le sens du signe
= pour plus grand du co6té ouvert et plus petit du coté ferme

10 est plus grand que 5
10 = 5

< pour plus petit du cété fermé et plus grand du cété ouvert

5 estplus petitque 10

5 < 10

©Le Numy-code® Points.subito®
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£

: = . -I'h - " - Points.Subito
Liseis!  Représenter le nombre en base 10 avec les chiffres de 0249 [ o [ess
i x ]
Compter un par un chaque obyjet ou individu - ici la quantité de chapeaux en bleu TS EEE)
Assacier chaque chapeau en bleu avec 1 point.Subito en bleu )
Assacier chaque quantité de points.Subito avec un chiffrede 0a 9 eslest|isse
——— Pour une quantité de 9+ 1: "Voir" au verso la construction du nombre en base 10 B T
La vue de 1 chapeau La vue de 2 chapeaux La vue de 3 chapeaux
devient une image mentale devient une image mentale devient une image mentale
[ | — [
de 1 points.Subito ® de 2 points.Subito "I ] de 3 points.Subito 1K XK )
[ [ [
associée au chiffre 1 associée au chiffre 2 associée au chiffre 3

Pour chaque chapeau ajouté, il faut ajouter 1 points.Subito :

T T T
Une image de 3 points | @ | @ | @ Une image de 3 points | @ | @ | @ Une image de 3 points o e e
+ une image de 1 point + une image de 2 points + une image de 3 points
| | |
] e e e e e
devient une image mentale de devient une image mentale de devient une image mentale de
| | |
e e e e e e e e e
3 points + 1 point [ ] 3 points + 2 points L JK 3 points + 3 points LI K
I I I
associée au chiffre 4 associée au chiffre 5 associée au chiffre 6
] ] T
Une image de 6 points | @ | @ | ® Une image de 6 points | @ | @ | ® Une image de 6 points o o e
L JL JK | L JL 2K | e ee
+ une image de 1 point + une image de 2 points + une image de 3 points
| | |
[ ] e e L JK IK
devient une image mentale de devient une image mentale de devient une image mentale de
| | |
e e e e e L JK IK
6 points + 1 point e e e 6 points + 2 points e e e 6 points + 3 points o e e
[ ] e e e e e
I I |
associée au chiffre 7 associée au chiffre 8 associée au chiffre 9

©Le Numy-code® Points.subito®
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Représenter la quantité en base 10 avec des points.Subito

"Un bon croquis vout mieux qu'un long discours" Napoléon

Points.Subito Chiffres
9 @
-+ — o+ | 1]=]1
[ ] ® o0
+ = 1+ ]1|=]2
o9 [ ] | X X ]
+ = 2(+|1]=]3
| X X | [ ] | X X |
+ - | o 3|+ |1]=1]a
| X X | [ N | X X |
+ = |®o® 3|+ 2|=]5
| X X | | X X | [ X N |
-+ = |o®® 3|+ |3|=]¢6
[ X X | [ ] [ X X |
299 + = |99 6|+ |1|=]|7
[ X N ] o9 209
299 + = |99 6|+ |2|=]|8
| 9@ |
[ X X | L X | [ X N
| 1 X | + = |o0® 6|+ |3|=]89

®
1 0
® L ® L
-+ =
1 1] 1 1
® ® L ® L X
-+ =
1 1 1 1 2

©Le Numy-code® Points.subito®



Nouveau : Le Numy-code verbal universel des chiffres et des nombres

Points.Subito chiffre Universel Numy-code U. Numération francaise
1] ZEro ZETD
. 1 uno un
. | = 2 duo deux
e [ = | = 3 trio trois
L L ] L ]
. 4 catro guatre
L L ] L ]
.| 5 cinco cing
L L ] L ]
o | 0| @ [ siNo 5ix
L L ] L ]

. 7 seto sept

* | . 2 octo huit

L ] L ] L ]

.| s @ 9 nino neuf
. I 1|0 unoty dix
. . 1|1 unoty-uno onze

©Le Numy-code® Points.subito®
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Numy-Tableau des nombres de 0 4 99 en base 10 Et Numy-code verbal universel

zéro

deux

trois

guatre

0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 +1
(zero) uno duo trio catro cinco sixo seto octo nino uno
[ [ (| [P (F Y (S (| (| (| (S| [ m—
1 0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 +1
unoty (zero) -uno duo -trio -catro -cinco sixo seto octo nino uno
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
[ (| (| W (F i (S (F| (S| (S| (F| [ (—]
2 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 +1
duoty (zere) -uno -duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
[ | — — —  — — | — | — | — — ——| —
3 0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 +1
trioty (zero) -uno -duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
(R S| (| (F (F e (S| (S| [Fu| [F | (F (F —
4 0 1 2 3 L 5 6 7 8 9 || +1
catroty (zero) -uno -duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
[ B o S Y s sy |
5 0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 +1
cincoty (zere) -uno ~duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
[ [ [ (| (] [ (S| | (F e (S| (S| (e—
6 0 1 2 3 L 5 6 7 8 9 || +1
sixoty (zere) -uno -duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
[ B o S Y s sy |
7 0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 +1
setoty (zere) uno duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
/P || (O] | S| [Fu | (S| (W] (] (| [ (e—]

+1

ninoty

(zero)

=uno

-duo

~trio

-catro

-cinco

-six0

-seto

-octo

octoty (zere) uno duo -trio -catro -cinco -sixo -seto -octo -nino uno
80 81 82 a3 84 85 86 87 88 89
[ | [ (FE| (A (| A | (A (A (| (m—

-nino

+1

uno

90

Eziegelg@orange.fr

91

92

93

94

95

96

97

98

99

18



Numy-Tableau des nombres de 0 2 99 en base 10 Et Code verbal Vaugelas !!:

zero un deux trois quatre cing six sept huit neuf +un

(zero) un deux trois quatre cing six sept huit neuf un

1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 || +1

dix (zero) onze douze treize quatorze quinze seize -sept -huit -neuf un

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
[ [ (A (F [ (F| (S (| (S (R [ (—"

2 0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 | +1

vingt (zero) et un -deux -trois -quatre -cing -six -sept -huit -neuf un

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
[ [ (R (E| (RS (| [F (| [ [ (| [—

3 0 1 2 3 £ 5 6 7 8 9 | +1

trente (zero) et un -deux -trois -quatre -cing -six -sept -huit -neuf un

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
[ [ (R (E| (RS (| [F (| [ [ (| [—

4 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 || +1

quarante|| (zero) et un -deux -trois -quatre -cing -six -sept -huit -neuf un
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
[ s S | S  — | — — v— —

5 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | +1

cinquante (zero) et un -deux -trois -quatre -cing -six -sept -huit -neuf un

50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
(R [F) [ (RIS (F| [ (W) (S| (e [FE (F| E—9,

6 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | +1

soixante (zero) et un ~deux -trois -gquatre -cing -5ix -sept ~huit -neuf un

60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
[ (Y (N ) (N PR PR (N A N N [E—

7 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | +1

(soixante) ~dix et onze -douze -treize -quatorze || -quinze -seize -dix-sept || -dix-huit || -dix-neuf un

70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
[ (Y (N ) (N PR PR (N A N N [E—

8 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | +1

quatre-vingt (zero) -un -deux -trois -quatre -cing -six -sept -huit -neuf un

80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
[ (Y (N ) (N PR PR (N A N N [E—

S Vo123 4a4|5]|e6]| 7| 81| 9] +1

(quatre-
vingt]
a0 91 92 a3 a4 a5 96 a7 a8 99

Esiegelg@orange.fr

~dix -onze -douze -treize -quatorze || -quinze -seize -dix-sept || -dix-huit || -dix-neuf un
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Mumération verbale de position en toutes lettres

u compter chaque rang de nombre en chiffre universel
- . " . ,
e compter chague rang de nombre en Numy-code
compter chagque rang de nombre en code Vaugelas
0 0 0 0 0
unoty-mily unomily unocenty unoty uno
dix-mille mille cent dix un
onze-mille onze
2 2 2 2
duomily duocenty duoty duo
deux-mille deux-cent- vingt un
3 3 3 3
triomily triocenty trioty trio
trois-mille trois-cent- trente un
4 4 4 4
catromily catrocenty catroty catro
quatre-mille guatre-cent- quarante un
5 5 5 5
cincomily cincocenty cincoty cinco
cing-mille cing-cent cinguante cing
6 6 6 6
sizomily sixocenty sixoty sixo
six-mille six-cent soixante six
7 7 7 7
setomily setocenty setoty seto
sept-mille sept-cent soixante-dix sept
8 8 8 8
octomily octocenty octoty octo
huit-mille huit-cent quatre-vingt-dix huit
9 9 9 9
ninomily ninocenty ninoty nino
neuf-mille neuf-cent guatre-vingt-dix neuf
ELe Numy-code® Points. subito®

i i F] s ¥
san|ansses

* |[ee | wee
|

Exemple

Mombre orange
cincomily triccenty-unoty-uno

cing-mille-troiz-cent-onze

Nombre jaune
unomily duscenty-trioty-catro

mille-deux-cent-trente-guatre
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