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  Le Précis de numération verbale universelle 

Le Numy-code®Points.subito® 

 

 
 

 

 

 

Élève-acteur en  

Ludopédagogie 
 

 

 

Compter de 0 à 9 + 1 

Compter de 10 à 29 + 1 

Compter de 1 à 100 + 1 

 

Chanter la comptine de 

Numy-code 
 

Calcul mental en base 

10         

 

 

 

             ①  ②  ③  Maths  inclusives 
 

 

 

 

 

Maternelle – CM2 
 

Les élèves en difficulté 

ne comprennent pas 

les exceptions de 

la numération française 

 

Comment construire le 

cardinal du nombre avec le 

code verbal universel  de 

Numy-code  -  sans aucune 

exception – simplement : 

jouer avec les  Numy-cartes 

en multi-niveau 
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Le Numy-code® et Les Points.subito® 
 

Une innovation universelle 
 

 

 

① Le Numy-code est un nouvel outil didactique de représentation du nombre en  

numération verbale universelle de position en base 10.  
 

Les Points.subito sont les images mentales qui permettent de « voir »  

la place du chiffre dans la dizaine et la position de chaque chiffre pour sa valeur dans le nombre.  
 

② Le jeu de Numy-cartes.Points.Subito  

est un support didactique nouveau au service d’une pédagogie  « autrement »,   
• pour une découverte ludique de la construction du nombre positionnel universel  

• avec la motivation de gagner un ou deux Jockey-TY en compétition de binômes  

• avec les Numy-cartes ludopédagogiques, à manipuler  

- au format A4 en classe Ulis, à tour de rôle, au sol ou au tableau  

- au format Bridge en solo ou en binôme, tous les jours et partout.  
 

③  la comptine de Numy-code deviendra LA ritournelle  pédagogique, pour ouvrir ou terminer 

une partie de Numy-cartes : 

• à l’école ; au périscolaire ; à la maison ; en famille ; en vacances …  

 

En bref,  Créer une dynamique de continuum ludopédagogique 

de la maternelle … au CM2 
pour aider les élèves qui ne comprennent pas le langage des maths 

à « comprendre » comment fonctionnent les chiffres pour désigner les nombres. 

 

« Une place pour chaque chose et chaque chose à sa place ». 

 

Chanter la comptine de Numy-code sur un air de Rap 
pour mémoriser la construction du nombre 10 : 

 

       

     La comptine du nombre en Numy-code 

 C’est de compter les points 

De 1 jusqu’à 9 points 

et de changer les 10 

 

En 1 dans l’autre main               
 

Uno      duo      trio 

catro    cinco    sixo 

seto      octo      nino 

 

et uno 

et voilà Unoty ! 

 

Ici le 10 c’est 1  et  rien pour voir 0 
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Comment compter « autrement » : 

 
 

Chaque élève dépose son chapeau au vestiaire en entrant dans la salle de classe. 

Chaque élève qui sort de la salle de classe reprend son chapeau en bleu 
 

Avant de commencer à jouer, chaque élève pose les paumes ouvertes de ses deux mains devant lui :  

le pouce droit est tourné vers la droite – le pouce gauche est tourné vers la gauche.  

C’est quoi la droite et la gauche ? Chacune de mes mains a un nom ! 

 

Compter la quantité de ma main droite vers ma main gauche 

 

 

 

                              

         

 

            Voilà ma main gauche Voici ma main droite   

                      

Lire  le nombre ainsi obtenu ma main gauche vers ma main droite 

 

 

Pour  compter la quantité des chapeaux en bleu qui sont sur les crochets numérotés du vestiaire sans les prendre 

en main, chaque chapeau sera représenté par une carte-image de chapeau posée en vrac (en collection) en-

dehors du plateau de comptage.  

En première ligne du plateau, on pose à tour de rôle une (1) carte-image de chapeau à la suite de l’autre . 

Chaque carte-image de chapeau est représentée par une carte-image de Points-subito 

Chaque image mentale de points.subito est représentée par un chiffre de 1 à 9 

Chaque chiffre a sa place sur le clavier-compteur de 9 places et pas une de plus. Le 10 n’y est pas parce  

qu’il est le premier nombre (quantité) à 2 chiffres : le 1 de la dizaine sous ma main gauche  

et le 0 des unités sous ma main droite (parce que les 10 cartes-image de chapeau n’y sont plus).   

 

. Chaque chiffre a son nom et sa position dans le nombre qu’il faudra lire et écrire de ma main gauche vers ma 

main droite. 

Problème : le même chiffre n’a pas le même nom quand il est sous ma main gauche ou sous ma main droite. En 

numération française, le 1 de la dizaine et le 1 des unités se nomment « onze ». 

En toute logique fondamentale, le code verbal universel de position « Le Numy-code » donne le nom de 

« uno » pour le 1 des unités, qui s’ajoute à « unoty » pour le 1 de la dizaine et sera alors « unoty-uno » 

dans le sens de la lecture.  

Le sens du mot-nombre en Numy-code verbal universel ne présente aucune exception :  

Ninoty-sixo devient clair pour l’élève en ULIS qui ne comprend toujours pas comment 4.20.16 s’écrit 96. 
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Jouer à compter en solo de plus en plus vite 
Jouer à compter en binômes avec des Numy-cartes mélangées 

 
 

 
 

 

 
Les supports didactiques « Le Numy-code.Points.subito » sont des outils ludopédagogiques à la disposition des 

enseignants, afin de construire d’autres choix pédagogiques nouveaux dans l’acquisition des savoirs fondamentaux 

de la numération universelle de position en base 10.  

Éditions hors commerce.  
Souscriptions ouvertes pour les écoles (maternelle et élémentaire) . 
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Nouveau : Le Numy-code verbal universel des chiffres et des nombres  
 

                                         Points.Subito           chiffre Universel     Numy-code U.     Numération française 
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